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A ESCOLA DE 2014, 2016 E 20'IB

Jogos, conteudos colaborativos e aplicativos P cqprmarionit e ke

res no ambiente escolar brasileiro

para celulares e tablets estdo revolucionando experimentou uma vertiginosa am-

pliagio na altima década. Em 2005,

as SalaS de aUla no BfﬂSil, Oﬂde 720/0 dOS i\pcll-.'ls _35,?%. dos cstudantes tinham
estudantes ja tém acesso a internet. Saiba como G o e 0 e
tE(nologlas da |nf0rma§a0 e da comunlcagao vasio das tecnologias da infnr.nmq-.'an

¢ da comunicagio esti revolucionan

Irao tranSformar 0 mUdo de ens‘nar do a maneira de ensinar ¢ aprender.
Jogos, contetidos colaborativos e redes
e aprender I'IOS IJféleUS C|n(0 BHOS sociais académicas comegam a entrar
nas salas de aula. Nos proximos cinco
por Rachel Costa anos, a transformacio deve se disse-




minar a tal ponto que o giz e 0 quadro
negro parccerio pe¢as de museu,
Testes por SMS, soltwares sofistica-
dos, em especial para tablets e smart-
phones, ¢ aplicativos capazes de or-
! ganizar as informagoes de acordo
com as caracleristicas do estudante
serao a regra nas escolas brasileiras.

E claro que apenas equipamentos e
material diddtico atraente nio garantem
a qualidade no ensino. "A mudanga
definitiva passa por transformagoes
profundas no modo de agir, pensar e
gerir a educacio e as escolas”, diz Maria

TOR0E MOANFISMACTLY GALSEL CHLARAL T ILY

Estudantes que
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telefone celular

2005 36,3%
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TRANSFORMACGAO O colégio
Santa Izildinha, em Sio Paulo, fol
um dos primeiros do Pais a adotar
o Sistema UNO, que substitui
livios e cadernos por tablets.

A professora Cleonice Duarte

| & percebe a melhora nos

% resultados de seus alunos

Teresa Lugo, coordenadora de projetos
do Instituto Internacional de Plancja-
mento da Educagio, orgio ligado a
Unesco. Uma nova tendéncia é a elabo- |
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contetidos, simplifica a
troca ¢ a produgao de
informagio e saber. “As
pessoas sio naturalmente
colaboralivas ¢ exercicios
pedagogicos que promo-
vem o aprendizado dessa
forma sio comprovada-
mente benéficos”, avalia
Adeline Meira, pesquisa-
dora no Centro de Exce-
léncia para o Ensino e
Aprendizado da Univer-
sidade do Texas. A ajuda
mitua vale tanto para o
aluno quanto para os
professores. "Nao saberia
dar aula se tivesse que
escrever tudo sozinha”,
admite a professora de
tecnologia educacional
Verdnica Martins Carna-
ta. Onde ela leciona, no
Colégio Dante Alighieri,
em Sdo Paulo, existe uma
rede para que os docentes
possam compartilhar seus
planos de ensino, mos-
trando aos colegas o que
deu certo na sala de avla,
"“fi como se eu pegasse
um livro de receitas que
$O lem formulas lesta-
das por conhecidos”,
diz Carnata. “O mundo
hoje ¢ colaborativo, ¢

nos temos de nos adaptar,”

Outro modelo interessante para
aproximar a comunidade escolar sio as
redes sociais académicas. Um exemplo

ragdo conjunta de conhecimento. A | ¢ a Koiné, que possui mais de 12 mil
internet, além de facilitar o acesso a | usudrios e interliga todas as unidades

VESTIBULAR
Giovana Batista
conquistou uma

vaga na universidade
com a ajuda do
aplicativo Geekie.

A ferramenta

aponta as matérias
@ os conteudos
que precisam

de mals estudo
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de educacio do Sistema S (como Senai

e Senac). A rede serve de mural virtual |

para a comunicagio entre a diregao ¢ os

estudantes, de ponto de encontro entre |

alunes de um mesmo curso ¢ para a
realizagio de tarefas em conjunto. “As
vezes temos uma davida ¢ ndo sabe-
mos resolver entre os conhecidos,
mas, se colocamos na Koiné, fica mais
facil, porque um aluno do mesmo
Curso que © nosso, mas de outro Es-
tado, pode saber e nos ajudar”, diz
Thais Dias, 19 anos, aluna do Senai
de Sao Gongalo, no Rio de Janeiro.
Muitas iniciativas tém surgido ao
redor do mundo com o desafio de
testar essas fronteiras entre tecnologia
¢ pedagogia. Uma delas, que desem-
barcou no inicio do ano no Pais, ¢ o
Sistema UNO, projeto educativo do
grupo espanhol Santillana. Apés atin-
gir a marca de 420 escolas apenas no
México ¢ dezenas de oulras na Argen-
tina, no Equador, na Colombia, em El

INTERACAO Thais
Dias, aluna do Senal
de Sio Gongalo, no
Rio de Janeiro, usa
uma rede social
chamada Koiné para
sanar as dividas e
trocar conteldos
com os colegas

Salvador e na Guate-
mala, o sistema mira
agora no maior mer-

cado de educagio da América Latina: |

o Brasil. As mudangas na rotina jd
sdo evidentes nos colégios que o
adotaram: em vez de cadernos e li-
VIDS, Os Ellll“OS passam a carrcgm‘
tablcts ¢ o currfculo passou a ser
bilingue, com grande énfase no ensi-
no do inglés. “O interesse dos estu-
dantes ¢ muito maior com 0s novos
recursos disponiveis”, conta a pro-
fessora Cleonice Rodrigues de Sousa
Duarte, do colégio Santa Izildinha,

(o) QUE VEM POR Ai Como a tecnologia vai mudar a sala de aula

Aprendizagem baseada em jogos. £ uma forma
de tomar o conte(do maks atraente para crian-
cas e adolescentes

Entre dois e trés anos

Softwares mais sofisticados, em especial
dos aplicativos para celulares e

Ambientes colaborativos nos quais estu-

dantes compartilham suas experniéncias por
maio deinternet

- Ee

Redes de celular nas quais serd possivelj
por exempilo, fazer testes para os alunos / NS
responderem por SMS
Conteddo livre, criado por alunos e
professores, que fica em aberto para
que cutros possam acessé-?
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em Sao Paulo, um dos pioneiros na
adogdo do Sistema UNO no Brasil,
As novas tecnologias também modifi-
cam a relacdo entre mestre e aluno,
dando cada vez mais protagonismo aos
estudantes, “0 professor que sabe tudo
nao existe mais", diz a coordenadora do
curso de programagio de jogos do Nu-
cleo de Estudos Avancados em Educa-
¢ao (Nave), do Rio de Janeiro, Erika
Pessea. No colégio téenico, jovens entre

15 ¢ 17 anos sdo postos diante do desa-

Entre quatro e cinco anos

Inteligéncia coletiva, que sdo conteldos
produzidos coletivamente e alterados
pelos usuarios, como a Wikipédia

Uso de laboratdrios mdvels, pe-
nuenos aparatos tecnoldgicos
que redinem recursos
sofisticados e mebi-
lidade, seja num lap-
top, seja num tablet
ou smartphone. Pede
sor de aplicativos
de geolocalizacdo a
ferramentas cermo um
microscopio simples
para a auta de quimica
ouuma balancaparaa
aula de fisica

Popularizacao dos
aplicativos capazes
de arganizar as in-
formagdes de acordo
com as caracteristicas
dousuario

Dispenibitizagdo dos ambientes
passoais de aprendizagem,

que consisten em diversas
ferramentas adaptadas as
necessidades de cada uvm




fio de transformar em games algu-
mas das matérias estudadas no
ensino médio. “O que usei no jo-
go, nunca mais esqueci”’, conta

AMUDANCA DO
PONTO DE VISTA
DAS ESCOLAS

Carolina Rosa, 17 anos, que desen- ~ Como aampliagéio do acesso tg
volveu um game sobre reciclagem refletido na estrutura e no pro

pedagodgico das redes de ensi

de nnateriais, conteddo que viu nas

aulas de biologia ¢ agora serd usa-

do por outros estudantes da rede
publica do Rio, Um estudo da
Universidade Estadual de Sao
Paulo (Unesp) mostra que o uso
desse tipo de recurso melhoron em mais
de 30% o desempenho dos alunos nas
aulas de fisica e matemdtica. Quando
analisados aqueles estudantes com pior
rendimento, a diferenca na nota foi
ainda maior - o avanco foi de mais de
50%. “Percebemos uma maior motiva-
a0 entre os alunos porque eles conse-
gueim ver que aquilo faz mais parte do
cotichano. £ mais ficil falar de analise
combinatdria se ele v isso em um game,
estampado em combinagdes de roupas
possiveds para uma bonequinha”, exem-
plifica o professor Silvio Fiscarelli, um
dos responsavels pelo estudo.

Os resultados positivos m mativado
cada vez mais o desenvolvimento de
ferramentas e de conteddos para as salas
de aula. Uma das dreas que tém estado
de olho nas oportunidades s3o as start-
ups, pequenas empresas de tecnologia
responsiveis por desenvolver grande
parte das inovagdes que chegam todos
os dias a0 mercado. Um bom exemplo
¢a Geekie, uma platatorma para a per-
sonalizagio de contetido criada por dois
brasileiros que se conheceram nos Esta-
dos Unidos. O foco atual estd na prepa-
ragiio dos alunos para o Enem, mas o
objetivo dos criadores ¢, em um futuro
proximo, ampliar os usos da platafor-
ma no sistema de ensino. “Usamos
uma tecnologia parecida com a usada
pelo Google, pelo Faceebok e pela
Amazon, s6 que dirigida a educagio”,
explica Claudio Sassaki, um dos fun-
dadores da Geekie. "Conforme a
pessoa interage com a plataforma, vai
descobrindo qual é o seu perfil.”

Assim, toda vez que um aluno res-
ponde a uma das questoes do simula-

A presenca das tecnologias impulsionou
57% dos professores brasileiros a adotarem
navos meétodos de ensino

Para 728 dos professores, as novas tecno-
Ingias aumentaram o ace<so a materiais

diversificados e de maior qualidade

A falta de computadores é apontada como uma difi-
cuidade por 79% dos professores da rede poblica, Na
rede privada o indice é de 53%

60% dos professores da rede privada desenvol-
vem atividades com o computador na prépra sala
de aula, Nas escolas pubilicas, 75% recorrem ao
laboratorio de informatica

do, o sistema define, de
acordo com os erros e
| acertos do usudrio, quais
S80 as dreas em que ele
tem bom desempenho ¢ quais preci-
sam de um refor¢o, O diagnostico
pode ser usado tanto pelo proprio
estudante quanto pelo professor, que
tem acesso aos resultados individuais
¢ a um panorama geral da classe,
Giovana Batista, ex-aluna do Colégio
Bandeirantes, em Sao Paulo, aprovei-
tou as dicas do programa para ajustar
seus estudos ¢ garantir wina vaga na
universidade. "O relatério me mos-
trou que eu precisava estudar mais
geometria. Det mais atengio i matéria
¢ isso foi Otimo, porque cairam varias
| questoes no vestibular”, conta. “Que-
remos agora ampliar o uso do software
nao apenas para os simulados, mas para
exercicios em geral, Assim, & medida que
0 aluno for resolvendo as questdes refe-
rentes ao que tem de estudar, o programa
serd capaz de identificar seus pontos fra-
cos e sugerir a que e como se dedicar”, cliz
Eduardo Tambor, diretor de planeja-
mento do Colégio Bandeirantes.
E hil ainda muito mais por vir. Em

Durham, no Reino Unido,«as carteiras
tradicionais foram substituidas por

um experimento da Universidade de |

outras digitais, com telas sensiveis ao |
toque. “Elas tém a vantagem de reunir |

Na rede pdblica, 58% das escolas tém
acesso a internet com velocidades
inferiores a 2 MB

Fomie: Ceerise Gazbor 6o imenact noBisaz | { 2012)

05 estudantes ao seu redor para visua-
lizar e trabalhar sobre um mesmo
conteido, Como nao hd o obsticulo
dos monitores, a capacidade de intera-
4o fica muito maior”, disse 4 ISTOF
a pesquisadora Emma Mercier, uma
das realizadoras do projeto, Testadas
por cerca de 100 alunos, as mesas di-
gitais foram capazes de aumentar ra-
zoavelmente o rendimento dos estu-
dantes quando comparados aos scus
colegas que realizaram atividades se-
melhantes no cendrio tradicional, com
lipis ¢ cadernos. No ambiente digital,
a ampliagdo do repertério de expres-
soes numeéricas foi de 43%, contra
16% no grupo exposto a sala de aula
convencional. “A tecnologia permite
fazer coisas que sio impossiveis sem
ela, como realizar simulagdes e com-
partilhar contetidos produzidos pelo
estudante em uma tela vista por to

dos", diz Emma. E a revolu¢ao acon-
tecendo em tempo real, |
Colbovou Laurn Dxasuldn
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ANOTICIA

Seguranca nas escolas

ocorréncia de nove furtos em apenas dois

meses na Escola Professor Rudolfo Meyer,

deve servir como alerta ndo somente para a
escola do bairro Floresta, na zona Sul de Joinville,
mas também para os demais estabelecimentos
ptiblicos de educagdo, em especial na rede
estadual. A reportagem de “AN”, a Secretaria de
Desenvolvimento Regional de Joinville admitiu
a impossibilidade de contratacdo de servigos
terceirizados de seguranca. Mas adianta a
possibilidade de um novo formato de parceria
com a Policia Militar. No minimo, tal providéncia
precisa ser acelerada. Buscar a preservagdo do
patrimonio ptiblico e, principalmente, garantir a
seguranca da comunidade escolar sao obrigagoes

imprescindiveis do poder puiblico.

Além dos furtos, as escolas também sofrem
com o vandalismo, em situagdes que se
repetem hé varios anos. No passado, 0s casos
de vandalismo chegaram a motivar passeatas
de protesto. A defini¢ao de estratégias para
reforgar a seguranca nas escolas se encaixa
como uma das tarefas indicadas também para
os conselhos comunitarios de seguranga, afinal,
0 envolvimento comunitario é capaz de criar
uma cultura de prevengéo. Bancar a vigilancia
permanente talvez seja uma despesa pesada
para o Estado, mas alguma saida precisa ser
encontrada. Uma escola ser alvo de furtos nove
vezes demonstra a total falta de proteco.
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